AKADEMIA WODNA

Kochasz pluskac sie w wodzie? Lubisz spedzac¢ czas nad morzem lub jeziorem? Nie wyobrazasz sobie wakacji
bez morskich kapieli czy skakania przez fale? Jesli tak to ten obdz jest wtasnie dla Ciebie!

Baw sie razem z nami! A najlepszg zabawka stanie sie woda! Pokazemy Ci jak dobrze wykorzystaé wode by
dobrze sie bawic i nikogo nie skrzywdzi¢. Porozmawiamy o tym skad bierze sie woda i dlaczego trzeba j3
oszczedzad. Poznamy faune i flore Morza Battyckiego, zobaczymy jak to jest by¢ piratem i weZzmiemy udziat w
marynarskiej olimpiadzie!

Wspdlnie przeniesiemy sie do wodnego Swiata petnego Smiechu, zabawy i niezapomnianych przygdd! Nie
mozesz tego przegapic!

W programie:

e  Wodny $wiat — wspdlnie przeniesiemy sie do Wodnego Swiata, a naszym przewodnikiem bedzie
Wodnik Szuwarek. Poznamy reguty w nim panujgce, zasady bezpiecznej zabawy w wodzie. Poznamy
rowniez ludowe podania i zwyczaje zwigzane z woda.

e Wyprawa Czarna Perta - udamy sie w niezapomniang podrdz po morzach i oceanach, a naszym
przewodnikiem bedzie kapitan Jack Sparrow. Przejdziemy pirackie szkolenie, podczas ktérego
nauczymy sie wiadaé szpada. Wezmiemy udziat w wodnej bitwie oraz pirackiej biesiadzie, podczas
ktdrej poznamy najpopularniejsze pirackie gry i zabawy.

e Woda jest zyciem — warsztaty doswiadczalne podczas ktérych dowiemy sie jakie wtasciwosci ma
woda i do czego mozna jg wykorzystaé. Sprawdzimy stusznos¢ stwierdzenia ,,Oliwa zawsze na
wierzch wyptywa, sprawdzimy czy |16d moze wyparowac oraz zobaczymy jak powstaje deszcz. Moze
nawet uda nam sie zamkng¢ chmure w butelce?

e Z Morzem Battyckim za pan brat! — wspdlnie udamy sie nad morze i sprawdzimy jakie organizmy
mozemy w nim znalezé. Za pomocg lupy sprobujemy znalezé najciekawsze okazy i przyjrzec sie im
doktadniej. Zbadamy réwniez czystos¢ wody morskiej i dowiemy sie jak mozna wykorzystac glony!

e Poszukiwanie kapitana Huck’a weZmiemy udziat w grze terenowej podczas ktdrej wraz z pomoca
Piotrusia Pana sprébujemy znalez¢ Kapitana Huck’a, ktéry ukryt sie gdzie$ w Gdarnskim Porcie!
Jednak aby tego dokona¢ bedzie na nas czekato mndstwo niebezpieczenstw i putapek ktérym
stawimy wspélnie czota!

e Konkurs wodnych psikuséw —wspdlnie przygotujemy konkurs wodnych psikuséw!

e Warsztaty marynistyczne w Skansenie Zeglugi i Galerii Morskiej — Klubie Morza ,,Zejman” —
wezmiemy udziat w warsztatach marynistycznych prowadzonych przez prawdziwych pasjonatow!
Zobaczymy skarby przywiezione z morskich podrézy, postuchamy morskich opowiesci, nauczymy sie
Spiewac szanty

e Marynarska Olimpiada Usmiechu —urzgdzimy marynarska olimpiade obozowga! Sprawdzimy swojg
kondycje, zwinnosc¢ i wytrzymatosé. Nauczymy sie podstawowych weztow, bedziemy przeciggac line i
utrzymywaé réwnowage podczas sztormu.

e Wyjscia na plaze w Stogach: zabawy na piasku, kapiele w morzu, skakanie przez fale, plazowe
rozgrywki sportowe, konkurs rzezb z piasku, kgpiele stoneczne

e Codziennie zajecia z jezyka angielskiego w formie przystepnych gier i zabaw edukacyjnych.

e Ponadto: gry i zabawy logiczne, tamigtéwki, gry planszowe, zabawy na swiezym powietrzu, kino
kolonijne i inne atrakcje...



